Pravidla pre kategoriu RC 24

modelov RC automobilov v meritku 1:24 a 1:28
pre MSR 2011

1. Zakladné pravidla
1.1 Pretek

Pretek je otvoreny, moZze sa ho zucastnit’ akykol'vek pretekar, ale majstrom SR sa mdze stat’ len
¢len Zvizu modelarov Slovenska, ktory mé pre dany rok riadne zaplateni znamku ZMOS a ma
ju nalepenu v ¢lenskom preukaze, pricom sa buda kontrolovat’ ¢lenské preukazy ZMOS. Pretek
v kategoérii bude uznany, pokial’ sa ho zii€astni minimalne 5 pretekarov.

Pretek vypisuje jeho usporiadatel. Usporiadatel’ vyda k preteku propozicie, kde minimélne
stanovi datum a Cas preteku, miesto konania, sutazné kategérie, pravidla preteku alebo
oznamenie, podla akych pravidiel bude pretek organizovany a popripade uvedenie odliSnosti od
nich. Dalej v nich uvedie spdsob prihlasenia pretekarov do preteku. Moze v nich uviest’ sposob
merania a d’alSie upresiiujuce udaje a pokyny podl'a jeho uvazenia.

Usporiadatel’ preteku je povinny zverejnit propozicie preteku minimalne 10 dni pred dnom
usporiadania preteku ato zverejnenim propozicii na svojich www strankach (ak ich ma)
arozoslanim propozicii jednotlivym zOcastnenym klubom. Pretek pre dant kategériu bude
odstartovany, pokial’ sa ho ziCastnia minimalne 4 pretekari.

1.2 Draha

Jazdna dréha musi byt zretel'ne vyznacena. Povrch drahy, popripadne jej tvar, moze usporiadatel’
uverejnit’ v propoziciach pretekov. Na drdhe sa doporucuje vyznalit' priestor merania, Startu
kvalifikécie a Startovny rost pre finle.

1.3 Pretekari

Preteku sa moZe zacastnit’ pretekar z akéhokol'vek regionu, ¢i krajiny. Uast’ nie je podmienend
klubovou prislusnostou, domacou ¢i zahrani¢nou licenciou. Pretekar je povinny sa v urceny cas
stanovenym usporiadatelom registrovat do preteku. Modze sa registrovat vo viacerych
kategoriach, ak splni ich technickt Specifikdciu. Pretekdr je povinny dbat’ na pokyny
usporiadatel’a, zacastnit’ sa rozpravy pretekarov, podl'a pokynov usporiadatel’a predlozit’ model
k technickej kontrole a po skonceni svojej jazdy plnit’ funkciu nasadzovaca pre nasledujucu
skupinu. Pokial' tak nemoéZe ucinit, musi si za seba zaistit' ndhradu a o tomto informovat
rozhodcu preteku, ktory s tym musi suhlasit’.

1.4 Prihlaska na pretek

Pretekar sa prihlasi na pretek spdsobom stanovenym usporiadatel'om v propoziciach preteku.
Neskoro prihlaseného pretekara nemusi usporiadatel’ do preteku prijat’. PrihlaSka na pretek musi
obsahovat’ minimalne meno a priezvisko pretekara, sit'aznu kategdriu, dve frekvencie riadiacej
RC stipravy, popripade uvedeni systému ( napr. DSM ) a ¢islo meracieho Cipu.

1.5 Startovné

Vysku Startovného urcuje usporiadatel’ v propoziciach preteku. Pokial sa pretekar zaregistruje do
viacerych kategoérii, tak plati Startovné za kazd( znich. V tomto pripade mdZe usporiadatel
vysku Startovného zvyhodnit. Pri dodatoCnej registracii pretekdra v den preteku, moéze byt
usporiadatelom pozadované zvySené Startovné.



1.6 Frekvencie

Kazdy pretekar musi mat’ k dispozicii najmenej dve rozdielne frekvencie riadiacej RC supravy.
Ak sa vo findlovej skupine vyskytnu dve rovnaké frekvencie, pretekar s horSou postupovou
poziciou ma povinnost’ tito zmenit’ za nahradnt. Pokial' jeho ndhradnd frekvencia koliduje
s inou frekvenciou niz§ie postavené¢ho pretekara, tak nizsie postaveny pretekar je povinny pouzit’
nahradna frekvenciu, ktord nesmie kolidovat’ s frekvenciami vysSie postavenych pretekarov
a dalej sa postupuje podla uvedeného pravidla. Pokial pretekar nemoéze svoju kolidujicu
frekvenciu zamenit’, nebude k jazde pripusteny.

1.7 Nasazovaci

Funkciu nasadzovaca plnia urcené osoby, spravidla pretekari predoslej skupiny. Funkcia
nasadzovaca skon¢i v momente ukoncenia jazdy posledného pretekara skupiny. Nasadzovac
nasadzuje model vZdy do ur¢ené¢ho smeru jazdy a to na mieste, kde model opustil trat’, alebo sa
zastavil. Nasadzuje sa iba taky model, ktory nie je schopny dal§ieho samostatného pohybu
(prevrateny, zablokovany a pod.) Pri nasadzovani dba nasadzova¢ na to, aby neohrozil jazdu
druhych pretekarov. Toto neohrozenie ma prednost’ pred nasadenim. V pripade poruchy na
modely nasadzovaC polozi model mimo trat' a nepokuSa sa model opravit. V pripade nehody
viac modelov, postupuje nasadzovac pri ich nasadzovani postupne v poradi ¢asovej postupnosti
udalosti. Nasadzovaci st povinny byt na im urenych miestach minimalne 30 sekind pred
zaatim jazdy.

1.8 Meranie jazdy

Meranie bude vykonavané meracim zariadenim ROBITRONIC. Kazdy pretekar je povinny
mat’ vlastny &ip. Cislo personalneho &ipu nahlési pretekar usporiadatelovi pri prihlaseni na
pretek. Za spravnu inStalaciu meracieho ¢ipu do modelu zodpoveda pretekar. V pripade pouzitia
in¢ho Cipu, nez nahlasen¢ho pri prezentdcii, ¢i jeho nespravnej inStalacii do modelu, ked je
meranie znemoznené, je pretekdr z jazdy diskvalifikovany. V pripade, Ze nastane behom jazdy
porucha na meracom zariadeni, alebo na Cipe zapozicanom usporiadatelom, ma pretekar pravo
poziadat’ rozhodcu o opakovanie jazdy. V pripade vyhovenia, sa jazda anuluje a do vyhodnotenia
pretekov sa nezapocitava. V pripade, Ze pretekdr pouzije na meranie svoj €ip, tak za jeho spravnu
funkciu zodpovedd sam po celi dobu jazdy. V tomto pripade musi s pripadnym opakovanim
jazdy suhlasit’ va¢Sina pretekarov, ktorych sa opakovanie jazdy tyka.

1.9 Snimaci usek merania

Za prejazd snimacim usekom vzdy zodpoveda pretekar. V pripade, Ze z akéhokol'vek dovodu
snimacim usekom nepresiel, kolo sa mu nezapocita. V tomto pripade nerozhoduje, ¢i sa jazdec
dostal mimo snimaci Gsek po kolizii s inym pretekdrom, alebo po inom incidente. V tomto
pripade nie je protest proti nezapocitaniu kola pripustny.

1.10 Predcéasné ukoncenie pretekov

Pokial’ je z réznych nepredvidatenych okolnosti pretek preruseny anie je mozné ho dalej
obnovit, pretek sa predCasne ukonci. Vyhodnotenie preteku sa potom vykona z doposial
odjazdenych jazd. Do vysledkov sa nezapocitavaji jazdy v Grovni, ktoré neodjazdili vSetky
skupiny pretekarov.



1.11 Protesty

Protest proti poruseniu pravidiel je opravneny podat’ pretekar, alebo vedutci druzstva a to do 10
minat po incidente. Protest sa podava pisomne do ruk riaditela preteku, alebo rozhodcovi
s kauciou 10,-Euro ( alebo zodpovedajuce;j Ciastke v inej mene). Iny sposob podania protestu sa
neuznava. V pripade nezlozenia kaucie sa o proteste nerozhoduje. O proteste rozhodne jury
zlozena z hlavného rozhodcu, riaditel’a preteku a zvoleného zastupcu pretekarov ( ten sa zvoli pri
rozprave). O proteste musi byt rozhodnuté do 15 mintt od jeho podania, inak sa povazuje za
uznany. Rozhodnutie o proteste je kone¢né, nemenné a nie je mozné sa proti nemu odvolat’.
V pripade uznania protestu sa kaucia vracia. V opatnom pripade prepada v prospech
usporiadatel’a preteku.

2. Technické pravidla

2.1 Zakladné ustanovenia pre vSetky kategérie

Pretekar je garantom toho, ze jeho model zodpovedd po cely priebeh pretekov technickym
pravidlam. Ziadna c¢ast modelu nesmie poSkodzovat’ trat’ ajej prisluSenstvo ( mantinely,
bezpecnostné prvky atd’.)

Karoséria: - nesmie byt prichladnd a musi byt’ farebne vyhotovena,
- musi mat’ priehl'adné predné sklo (tonovanie skiel je povolené, pokial’ neobmedzi
funk¢nost’ optického Cipu),
- imitdcia bo¢ného a zadné¢ho zasklenia je povolena,
- karoséria typu ,spider musi obsahovat figurinu jazdca alebo asponn jeho
podstatnu Cast’. (hlava, ramena, ruky).

Pohon: - model musi mat’ pohon vyhradne zadnej napravy,
- model smie byt pohdnany iba jednym motorom

Pneumatiky: - povolené su pneumatiky iba ¢iernej farby,
- zpOsob mazania pneumatik stanovuje usporiadatel’ v propoziciach preteku.
RC vybava:
- je povolend iba taka, ktora spiiia platnii legislativu usporiadajuce;j krajiny.

2.2 Kategoria 1:24 — EXPERT

Karoséria: - musi mat siluetu auta,
- pri pohlade zhora musia byt zakryté¢ kolesa atieto nesmu presahovat’ obrys
karosérie.
Podvozok: - mbze byt 'ubovol'nej konstrukcie,
- zadnd naprava musi byt’ konStruovana ako tuha, nedelena.
Motor: - moze byt pouzity l'ubovolny.
Batérie: - osadenie modelu max. 6-timi ¢lankami akumulatorov typu Nixx s menovitym

napétim max. 7,2 V,

- osadenie modelu max. 2 ¢lankami akumulatorov typu Lixx s menovitym
napétim max. 7,4 V (md6zu byt 'ubovolnej konstrukcie).



- batérie Lixx musia byt chranené takym sposobom, aby sa nedali ndhodne
poskodit’ pocas preteku.

Rozmery modelu: - max. Sirka modelu bez karosérie - 88 mm, s karosériou - 90 mm,

- celkova dizka modelu s kridlom - 210 mm,

- max. razvor - 116 mm,

- min. hmotnost modelu pripraveného k jazde - 190 g (vratane batérii
a meracieho Cipu)

2.3 Kategoria 1:24 - RETRO

Karoseéria: -

musi zodpovedat’ siluete automobilu,

jej starbenie nemusi zodpovedat’ realnej predlohe

nesmie byt doplnend o Ziadne pridavné kridla, spoilery a iné doplnky zlepSujuce
jej aerodynamiku, ktoré skuto¢ny vzor nema.

mdze byt amatérsky vyrobena z l'ubovol'ného materialu mimo tzv.lexanu a inych
¢irych lisovanych materialov, u ktorych bo bolo potrebné dovazenie na pripustna
hmotnost’. Tak isto sa nesmie pouzit’ karoséria tovarensky zhotovena pre RC
model (napr.Mini-Z Kyosho, Iwaver, X-mods a podobne).

pri pohl'ade zhora musia byt zakryté kolesa a tieto nesmu presahovat’ cez obrys
karosérie.

pripustnd minimalna hmotnost’ — 30 g.

Rozmery modelu: - max. Sirka podvozku cez kolesa - 82 mm,

- max. razvor —max. 110 mm,
- Sirka kolesa — max 15 mm.

Hmotnost modelu — min. 180 g (vratane batérii a meracieho Cipu)

Motor: -

Baterie: -

moze byt pouzity 'ubovolny komutatorovy rady 130 alebo 180,

osadenie modelu max. 6-timi ¢lankami akumulatorov typu Nixx s menovitym
napatim max. 7,2 V,

osadenie modelu max. 2 ¢lankami akumulatorov typu Lixx s menovitym
napétim max. 7,4 V (md6zu byt l'ubovolnej konstrukcie).

batérie Lixx musia byt chranené takym spdsobom, aby sa nedali nahodne
poskodit’ pocas preteku.

2.4 Kategoéria 1:28 - STANDARD

Karoséria: -

Podvozok: -

Motor: -

povolené st karosérie vyrobené a komercne predavané pre tieto modely,

pri pohl'ade zhora musia byt’ kolesa zakryté a tieto nesmu presahovat’ cez obrys
karosérie. Akékol'vek vybrusovanie, pripadne zmena tvaru a zdkladnych
rozmerov karosérie za u¢elom odl'ahcovania je nepripustna.

st dovolené iba komeréne predavané podvozky od fy. KYOSHO,
IWAVER, X - MODS z origindlneho balenia.

povolené st Standartné nerozoberate'né motory kategorie 130 — bez akejkol'vek

Gipravy, ako aj motor Atomic Standart ,



Batérie: - pohon modelu max. 4 ¢lanky akumulatorov typu Nixx s menovitym napétim
max. 4,8 V.

Elektronika: - je zakazané ju akokol'vek upravovat’,
- je povolena zamena elektroniky 27 MHz za origindlnu elektroniku 2,4 GHz,
- pripadné opravy je nutné nahlasit’ rozhodcovi. Ten posudi, ¢i tato oprava
nezmenila jej vlastnosti,
- je dovolena optimalizacia dizky antény,
- je povolené pouzitie akéhokol'vek komeréne dostupného vysielaca.

Tuningové diely, uprava modelu:
- je povolend vymena tychto originalnych dielov:
- ,,hacko*,
- loziska,
- matice kolies,
- predny drziak karosérie
- povolene su skrutky inbus (titan)

- je povolena nasledujica uprava modelu:
- polepy karosérie nemeniace jej acrodynamiku,
- pridavné osvetlenie modelu.
- pridavny predny priehl'adny originalny spojler chraniaci
karosériu pred poSkodenim

Pneumatiky: - modzu se pouZzit’ iba komeréne dostupné z foriem od 'ubovolného vyrobcu,
- je zakdzané ich akokol'vek upravovat’,
- je povolené pouzit’ mikroporéznu (mechovll) gumu,
- je povolené ju na disky nalepit’.
- rozmery: predné priemer max: 26mm, zadné priemer max: 28mm

Disky: - moZzu sa pouzit’ l'ubovol'né plastové komeréne dostupné, uréené pre dany typ
modelu, od 'ubovol'ného vyrobcu (napr. KYOSHO, ATOMIC, IWAVER, atp.),
- je zakdzané ich akokol'vek upravovat,

Celkova vaha: - minimalna vaha modelu pripravené¢ho k jazde je 165 g

2.5 Kategoria 1:28 — OPEN

Karoséria: - musi zodpovedat’ polo makete automobilu redlnej predlohy,
- povolené pouzitie pritlacného kridla, ktoré nesmie presahovat max. Sirku
karosérie,
- zakdzané pouZitie pridavnych naraznikov presahujucich obrys karosérie.
- minimalna vadha 30g

Podvozok: - mbze byt 'ubovol'nej konStrukcie s pohonom vyhradne zadnej nedelene;j
napravy,
- moze byt profesiondlne vyrobeny od komerénych firiem, ¢i amatérskej vyroby,
- ziadna Cast’ podvozku nesmie presahovat podorysny obrys pouzitej karosérie,
- povoleny 'ubovolny tuning.

Motor: - povoleny Tl'ubovolny velkosti 130.

Batérie: - povolené osadenie modelu max. 6 ¢lankami akumulatorov typu Nixx



s menovitym max.7,2 V,
- povolené osadenie modelu max. 2 ¢lankami akumulatorov typu Lixx
s menovitym max.7,4 V( mézu byt l'ubovolnej konstrukcie)

Rozmery modelu: - max. Sirka modelu bez karosérie - 77 mm,
- max. dizka modelu bez pritla¢ného kridla - 180 mm,
- max. dizka modelu s pritlaénym kridlom - 190 mm,
- max. razvor - 106 mm,
- min. hmotnost modelu pripravené¢ho k jazde - 160g (vratane batérii
a meracieho Cipu)
Pneumatiky: -  je povolené pouzZit mikroporéznu (mechovi) gumu,
predné priemer max: 26mm, zadné priemer max: 28mm

3. Sut'azné pravidla

3.1 Tréning

Pred $tartom kvalifikicie pretekov sa organizuje volny tréning a to v minimalnej dizke 45 minut.
Pretekar, ktory ide trénovat’, je povinny si skontrolovat frekvenciu trénujlicich pretekarov.
Pokial’ ma niekto z nich frekvenciu zhodnu, tak pretekar, ktory ¢akd na uvolnenie frekvencie,
upozorni trénujiceho pretekdra a dohodne sa, ako sa budu striedat’. Pri tréningu sa spravidla
meranie a nasadzovanie modelov neorganizuje. Uast na volnom tréningu je pre pretekara
nepovinna. Usporiadatel moze organizovat merany tréning. Ten sa spravidla uskutociuje po
rozprave. Ugast’ na tomto tréningu je pre pretekara povinné iba od fazy kontroly rusenia modelov
v skupine do fazy ukoncenia kontroly funkénosti meracich €ipov. Pokial sa merany tréning
neuskutoc¢ni, bude skuska ruSenia organizovana pri prvej kvalifikacnej jazde.

3.2 Rozprava

Spravidla po vol'nom tréningu usporiadatel’ usporiada s pretekarmi rozpravu. Pretekar je povinny
sa tejto rozpravy zucastnit. Usporiadatel’ na rozprave predstavi funkcionarov preteku, urci
stasnoviStia nasadzovacov, zoznami pretekarov s organizaénymi pokynmi pre priebeh pretekov
a popripade si jazdci zvolia svojho zastupcu pre pripadné posudzovanie protestov ( vid® bod
1.11).

3.3 Stanoviste pro riadenie modelov

Usporiadatel’ ur¢i priestor pre riadenie modelov. Z iného priestoru, je riadenie modelov
zakazané. Pretekari si v prvej rozjazde vyberu svoje stanoviste pre riadenie modelu dohodou.
Pokial’ k dohode neddjde, tak pretekarom urci stanoviste rozhodca. Pretekari su povinny urcené
stanovistia reSpektovat. V priebehu ostatnych jazd pretekar pouzije rovnaké stanoviste. Vo
findlovej jazde si pretekari vyberaji stanoviste v poradi od najlepSieho umiestnenia z rozjazd
k najhorSiemu. Pretekdr je povinny byt na stanovisti v priestore pre riadenie modelov najneskor
30 sekund pre Startom jazdy.

3.4 Rozdelenie pretekarov do skupin pre kvalifikaciu

Pre uskuto¢nenie kvalifikanych jazd rozdeli usporiadatel’ pretekarov do skupin. Pritom moze
dbat’ na to, aby v jednej skupine bola priblizne rovnaka vykonnostna kvalita pretekarov. Pri
rozdeleni pretekdrov do skupin musi usporiadatel’ brat’ ohl'ad na konflikt hlavnych frekvencii.
Nekonfliktnost’ frekvencii v skupine riesi usporiadatel’ s pretekarmi dohodou. Pocet pretekarov
v skupine urcuje usporiadatel’ na zaklade priepustnosti trate.



3.5 Kvalifika¢né jazdy

Organizuji sa 3 kvalifika¢né jazdy v trvani 7 minit + dojazdovy Cas potrebny na dokoncenie
posledného kola. Do kvalifikacnej jazdy sa Startuje postupne a to na pokyn Startéra. Minimalny
Cas medzi Startom rovnakej skupiny do d’alSej jazdy je minimdlne 30 minut. So suhlasom
vSetkych dotknutych pretekarov moze byt tento €as zmeneny pri rozprave. V prvom kole
kvalifikacnej jazdy pretekari Startuju do jazdy v poradi podla rozpisu usporiadatela. V dalSich
kolach sa Startuje podla vysledkov poradia dosiahnutého v predchadzajacej jazde. Pocet
kvalifika¢nych jazd sa oznami v rozprave.

Podl'a umiestnenia v sorte sa vSetkym jazdcom pridelia body nasledovne:

1. |miesto |1 |bod

2. |miesto |2 |body

3. |miesto |3 |body

4. |miesto |4 |body

5. |miesto |5 |bodov

N. |miesto |N |bodov
atd’.

3.6 Vyhodnotenie kvalifika¢nych jazd:

Najhorsi dosiahnuty vysledok pretekara sa Skrtne a potom sa s¢itaju body oboch kvalifika¢nych
jézd. ( Pri zhodnom pocte bodov je rozhodujici sucet dojazdovych ¢asov oboch kvalifikacnych
jazd.)

Podl’a takto korigovaného vysledku sa zostavi poradie pretekarov do findlovych skupin.

3.7 Finalové jazdy

Organizuji sa 3 finadlové jazdy vtrvani 7 minut + dojazdovy Cas potrebny na dokoncenie
posledného kola. Do vsetkych findlovych jazd sa Startuje hromadne zo Startovného roStu ato
na pokyn Startéra. Poziciu na Startovnom roste urcuje poradie z kvalifikaénych jazd, kde najlepsi
pretekar z kvalifikacie zaujima prvé miesto na Startovnom roste, atd’, toto poradie sa pocas
findlovych jazd nemeni. Minimalny ¢as medzi Startom rovnakej skupiny do d’alSej jazdy je
minimalne 30 mintt. So sthlasom vSetkych dotknutych pretekdrov moze byt tento ¢as zmeneny
prirozprave.

Bodovanie vo finale: kazda findlova jazda sa boduje nasledovne:

1. |miesto |1 |bod

2. |miesto |2 |body

3. |miesto |3 |body

4. |miesto |4 |body

5. |miesto |5 |bodov

N. |miesto |N |bodov
atd’.

3.8 Vyhodnotenie preteku

Kritériom vysledku je pocet bodov s dosiahnutym ¢asom potrebnym pre dokoncenie posledného
kola nad stanoveny casovy limit. Vysledné¢ poradie pretekov sa ur¢i zo suctu 2 najlepSich
dosiahnutych vysledkov z findlovych jazd. Podl'a takto korigované¢ho vysledku sa zostavi



poradie pretekarov. V pripade rovnakého vysledku rozhoduje o poradi stcet vSetkych findlovych
jazd.

Pred vyhodnotenim preteku sa uverejni vysledné poradie pretekarov. Pokial’ ned6jde do 10 min.
po tomto uverejneni k podaniu protestu proti tomuto poradiu, tak se vysledky povazuji za
nezvratné a platné a pretek se oficidlne vyhodnoti.

4. Sankcie

Upozornenia a sankcie je opradvneny udelovat’ riaditel’ preteku arozhodca. Upozornenia
a sankcie vydané behom preteku st sucastou vysledkovej listiny. Upozornenia a sankcie sa
mozu pretekarovi udelit’ za tieto incidenty:

za neSportovné chovanie, bezohl'adni jazdu pri ktorej poSkodzuje ostatnych pretekarov,
verbalne utoky smerujice k pretekarom, alebo nasadzovac¢om, popripade pouzivanie hrubych
vulgarnych slov. Po dvoch predchadzajacich upozorneniach méze nésledovat vylucenie
pretekara z jazdy a pri opakovani incidentu méZe pretekara vylucit’ z celého preteku;

za nedodrzanie technickych pravidiel v jazde se pretekar diskvalifikuje ztejto jazdy. Pri
opakovani porusenia technickych pravidiel a pri odmienuti predat model k technickej
kontrole, se pretekar diskvalifikuje z celého preteku;

za nepritomnost ako nasadzoval, se pretekarovi Skrtne najleps$i dosiahnuty vysledok
z doposial’ odjazdenych jeho jazd. To neplati, pokial’ si za seba zabezpecil ndhradu a o tomto
informoval rozhodcu.

za neuvolnenie stanovi$ta pretekarovi v priestore pre riadenia modelov podla ust. 3.3 sa
pretekar diskvalifikuje z tejto jazdy;

za nereSpektovanie tychto pravidiel, pokynov rozhodcu a organizaénych pokynov
usporiadatel’a.

Po dvoch predchazejacich upozorneniach bude nésledovat’ vylacenie pretekara z celého
preteku.



